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VEIKLU VADOVAS CENTRO METODININKUI IR MOKYTOJUI

Laboratorija Kirybiskumo ir medijy
Tema 2D modeliavimas
Klasés 7-8

Grupés dydis 15

Integruojami dalykai

Technologijos: Lazeriniy stakliy naudojimo praktika ir medziagy savybiy supratimas.
Matematika: tiksliy matmeny skaiciavimas ir proporcijy laikymasis kuriant brézinj.
Geometriniy figliry ir matmeny tikslus apibréZimas modelyje. PavirSiaus ploty
apskaiCiavimas, perimetro nustatymas ir kampy matavimas.

Informacinés technologijos: 2D modelio kiirimo pagrindai, dirbant su dizaino
programomis (pvz., ,,CorelDRAW®). Faily ruoSimas tinkamais formatais lazeriniam
pjovimui. Skaitmeninio projektavimo principai ir programinés jrangos valdymas.
Fizika: supratimas apie lazerio veikima ir energijos sgnaudas pjaunant medZiagas.
Medziagy fiziniy savybiy (tvirtumo, atsparumo kar$ciui, tankio) jvertinimas ir jy
poveikis pjovimo kokybei.

Raktazodziai

2D modeliavimas, lazerinis pjovimas, CoreIDRAW, technologijos, brézinys, pjovimo
parametrai, dizainas, kompiuterinis projektavimas, gamybos procesas.

Anotacija

Sios veiklos metu mokiniai kurs 2D modelj, kurj paruo§ lazeriniam pjovimui ir i§pjaus
lazerinémis staklémis. Naudodami CorelDRAW programing jranga, jie mokysis tikslaus
brézinio kiirimo pagal numatytus parametrus, atsizvelgiant | geometrines formas,
proporcijas bei medziagy savybes. Integruojant technologijas, matematika, fizika ir
gamybos procesu, supras medziagy elgseng pjaunant lazeriu ir jy panaudojima kuriant
realius objektus.

Tikslas

Suteikti mokiniams praktiniy jgidziy kuriant ir paruoSiant 2D modelj lazeriniam
pjovimui, integruojant technologinius, matematinius, fizikos ir dizaino principus.

Uzdaviniai

® Sukurti 2D modelj: naudojant CorelDRAW programing jranga, mokiniai turi
sukurti tiksly dvira¢io brézinj pagal numatytus parametrus, jskaitant
geometrines formas ir matmenis.

® Paruosti modelj lazeriniam pjovimui: mokiniams reikia paruo$ti modelj
lazeriniam pjovimui, jvertinant ir tinkamai pritaikant linijy storj bei pjovimo
parametrus, kad biity uztikrintas tikslumas ir kokybé.

e Atlikti lazerinj pjovima: naudojant lazerines stakles, mokiniai turi iSpjauti
sukurta modelj i§ pasirinkty medziagy, laikydamiesi saugos reikalavimy ir
technologiniy rekomendacijy.

® [vertinti ir analizuoti rezultatus: po pjovimo mokiniai turi jvertinti pagaminta
objekta, patikrinti, ar jis atitinka originalius parametrus ir dizaino reikalavimus,
bei pateikti atsiliepimus apie procesa ir galimus tobulinimus.

Planuojamas rezultatas

Mokiniai sukurs tiksly ir vizualiai patraukly 2D modelj naudodami CorelDRAW
programing jranga, atitinkant] numatytus parametrus ir specifikacijas. Modelis bus
paruostas lazeriniam pjovimui, jvertinus ir pritaikius tinkamus pjovimo parametrus bei
linijy storj, kad uztikrinty tiksluma ir kokybe.

Specifinés priemonés/
Programiné jranga

Kompiuteris, programing jranga CorelDraw, lazerinés staklés.

Zinios prieS

Mokinys turi suprasti apie pagrindinius 2D modelio kiirimo principus, geometrines
figiiras ir jy naudojimg kuriant techninius brézinius. Supratimas apie geometrines
formas, matmenis, proporcijas ir kaip Sie aspektai jtakoja brézinio kiirimg.
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Darbo eiga:

1 VEIKLA (20 minuéiy). SAUGAUS ELGESIO LABORATORIJOJE TAISYKLES.
SUSIPAZINIMAS SU DARBUI ATLIKTI NAUDOJAMA PROGRAMINE JRANGA.
1 UZDUOTIS. Nuosekliai atlikdami nurodytus veiksmus, susipazinkite su programos CorelDraw
darbo aplinka.
1.1. Paleiskite 2D grafikos programa CorelDraw. Atsivers §ios programos pagrindinis darbo
langas.
1.1.1.Paspausti mygtuka Get Started ir pasirinkti New Document .
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1 pav. CorelDraw programos pagrindinis darbo langas.
1.2. Ekrane pateikiamas projekto iSmatavimy langas:

1.2.1. Skiltyje General = Name suteikiame projektui pavadinimg (savo vardg ir pirmaja
pavardés raide).

1.2.2. Pasirenkamo lapo dydis bréziniui néra svarbus todél tiesiog pazymine A4 lapo formatg
arba skiltyje Dimensions pasirenkame dydi Widh - 210 mm., Height — 297 mm., kad
orientuotis, koks bus pjaunamos konstrukcijos dydis.

1.2.3. Spaudziamas mygtukas OK.

reate a New Document X

Document Settings | Templat

Page Type ~ Al Page Sizes.
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2 pav. Projekto ismatavimy langas.

1.3. Ekrane pateikiamas pagrindinis programos langas:
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: Irankiy juosta

Savvhiy juosta

Numatytoji paleté
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3 pav. Pagrindinis programos darbo langas.

1.4. Bréziniui sukurti reikalingi jrankiai ir jy apraSymas:

Irankiy juosta

Pernesimo jrankis, naudojamas perkelti detaléms j reikiamg pozicija.
Naudojant reikia kairiu pelés klavisu pazyméti norima pernesti
detale ir kai pelés zymeklis uzvedus ant + objekto
pasikeicia laikant jspaudus kairjjj pelés klavisg galima objekta
pernesti | norima pozicija.

Irankis naudojamas linijy modifikavimui.

¥,

Bl oo ! | Nereikalingoms, susikertanCioms detaléms Salinti naudojamas

? . | irankis, randamas ilgiau paspaudus kairjjj pelés klavisa ant Crop

8 e .4 | jrankio. Spusteléjus kairjjj pelés klavisa ant nereikalingos linijos ji
pasalinama iki susikirtimo su kita linija vietos.

Gl feenand 5 Naudojamas tikslioms tiesioms linijoms nubrézti. Norint pradéti

D, = ;:"“ brézti linija reikia spusteléti kairjjj pelés klavisa, norimoje vietoje ir

O pen atleidus klavisg testi linijg norima kryptimi, uzbaigti linijg vél reikia

?. ‘E :?;' spusteléti kairj pelés klavisg. Norint, kad linija biity statmena reikia

ispausti klavisa Ctrl. Tiksly linjjos ilgj galimg nustatyti véliau
apraSytais jrankiais.

Irankiai naudojami nubrézti kvadratg arba apskritima. Bréziama
laikant jspaudus kairjjj pelés klavisa. Norint, kad figlira bty
lygiaSoné reikia jspausti Ctr/ klaviSg. Norint modifikuoti figiiras jas
reikia konvertuoti j linijas tai padaryti galima virSutinéje jrankiy
juostoje pasirinkus Object 2 Convert to Curves.

Teksto jrankis. Pjauti lazerinémis staklémis naudojamas Artistic Text
teksto jrankis jis jjungiamas spusteléjus kairjjj pelés klavisa darbo
zonoje.

Savybiu juosta

= = - s:u | Srifto pasirinkimo bei jo dydZio keitimo jrankis.

Tiremn _||1000 % % Matmeny keitimo jrankis. Reikia pazyméti detalg, kurios dydj norima
keisti, jraSyti norimus matmenis ir paspausti Enter, norint, kad dydis
kisty proporcingai reikia, kas spynelé biity uzrakinta.

ole | o Sukimo jrankis. Norint pasukti pasirinkta detale norimu kampu reikia

du kartus spusteléti kairjjj pelés klavisa ant norimos paskuti detalés ir
jrasyti kiek laipsniy pasisuks detalé. Sukimosi atskaitos ©
taskas zymimas jj galima pernesti jspaudus kairjjj pelés klavisa j
norima pozicija.

B O EEHHEME

Formavimo jrankiai, jais galima
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o [Hartne |- -'s | Linijos parametry keitimo jrankis. Kad iSgauti kokybiskiausia
pjovima lazerinémis staklémis linijos toris turi biiti parinktas Hairline
ploniausia galima brézti linija.

Aan pmopeiin o~ | Kampy spindulio keitimo jrankis. Naudojamas norint suapvalinti

kampus, spynelé turi biiti uzrakinta jai norima, kad kampai apvalintysi
proporcingai. Siuo jrankiu apvalinami kampai bréziant Rectangle
detale, kitu atveju reikéty jsiterpti papildomg valdymo elementa
Corners, Window = Dockers = Corners.

Extend curve to close jrankis naudojamas linijos tasky sujungimui.

Kampy spindulio keitimo jrankis. Norint suapvalinti kampus reikéty
pazyméti Fillet ir radius skiltyje jvesti norimus iSmatavimus.
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Numatytoji spalvy paleté

m w1 rresmmmeme | NUMatytoji spalvy paleté, ruoSiant brézinius lazerinéms stakléms yra
labai svarbu, nes spalvomis yra zymima, kokia uzduot] atliks lazeris.
STEAM centre turimomis staklémis juoda spalva iSpjauna, raudona
ipjauna, mélyna graviruoja.

Aply

CorelDraw programinéje jrangoje objektai kopijuojami dviem biidais tai yra Ctr/+C ir paspaudus +
klavisa.

2 UZDUOTIS. Naudodamasis apragytais jrankiais nubraizyk namo brézinj:

Irankiu Rectangle bréziamas keturkampis 50 mm. x 50 mm. iSmatavimais.

Pasirinkus Freehand jrankj bréziama horizontali 100 mm. ilgio linija.

Ant linijos du kartus paspaudziamas kairysis pelés klaviSas kol atsiranda sukimo simboliai.

A
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Pakei¢iama sukimo padéties tasko pozicija | linijos galg ir pasukama 15° kampu, pakei¢iama
linijos spalva j juoda, deSiniuoju pelés klaviSu numatytoje spalvy paletéje spusteléjus ant
juodos spalvos.
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Linija nukopijuojama paspaudus Ctr/+C arba + simbolj. PerneSama prie kvadrato deSiniojo,
virsutinio kampo.

Irankiu Freehand nubréziama galing namo linija.

Namo stogui nubréziama vertikali 35 mm. linija nuo kairiojo, virSutinio kvadrato kampo,
pakei¢iama linijos sukimo tasko pozicija ir pasukama 45° kampu padaroma analogiska kopija
ir panaudojamas Mirror horizontally jrankis.

UZbaigiame braizyti namo kontiira.
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Bréziame staciakampj durims plotis 20 mm. aukstis 35 mm. suapvaliname kampus 3 mm.

Dury virSuje laikant jspaustg klavisa Ctr/ nubréziamas apskritimas D=20 mm.

Pazymimos (apibraukiant pelés Zymekliu jspaudus kairjjj klavisa arba kairiuoju pelés klavisu
zymima po vieng detale laikant jspaudus Shift klavisa) staCiakampio ir apskritimo detalés
savybiy juostoje pasirenkamas Weld jrankis.

Braizomas langas kopijuojant apating namo linijg ir pakeliant jg j virSy iki norimo auks¢io taip
padaromos dvi linijos kopijos jos perkeliamos, kad Zyméty lango apacia ir virsy. Tokiu paciu
principu nukopijuojamos ir perkeliamos Soninés namo linijos.
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Perteklinés linijos nutrinamos naudojant Virtual Segmant Delete jrankj. Pasirinkus jrankj jis
uzvedamas ant nereikalingos linijos paspaudziamas kairysis pelés klavisas. Pazyméjus visas
linijas spaudziamas Combine jrankis sujungiantis visas linijas j vieng objekta, kad galima biity
modifikuoti detale reikia pasirinkti jrankj Shape ir sujungti kampus pazymint du vieno kampo
taskus ir spusteléjus jrankj Extend curve to close (jrankis randamas savybiy juostoje, kai yra
pazyméti linijos modifikavimo taskai).

-

Sujungus lango detalés kampus galima ja modifikuoti naudojant jrankj Fillet, ji galima rasti
Window 2Docers 2Corners deSingje darbo lango puséje atsiranda lentelé, kurioje pazymima
Fillet ir Radius skiltyje jraSoma 5 mm., spaudziama Apply.

O

Pasirenkamas teksto jrankis kairiuoju pelés klaviSu darbo lange pazymima teksto vieta, ji
suvedus pasirenkamas pernesino jrankis. Pazyméjus teksta jj pasukame 15° kampu, kaip pries
tai buvo pasukama linija. Pasirenkamas norimas Sriftas, jo dydis nustatomas jvedant pt skaiciy
arba pazyméjus tektg tempiama uz vieno i$ kampy, kad tekstas didéty proporcingai.

O
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Uzbaigus brézinj jis paruoSiamas pjovimui lazerinémis staklémis. Pazymimos visos brézinio
linijos ir savybiy juostoje, pakeiciamas linijos storis | Hairline.

Pazymimas tekstas ir numatytoje spalvy paletéje kairiu pelés klavisu paSalinamas spalvos

uzpildas El , deSiniu pelés klavisSu pazymima linijos spalva. Mélyna . spalva skirta
graviravimui.

Juoda spalva pazymétos krastinés palickamos, jos bus iSpjaunamos. Linijos, kurias norima

ipjauti Zymimos raudona spalvaiil.

Paskutinis etapas ruoSiant brézinj pjauti lazerinémis staklémis yra linijy apzitira, Reikia
jsitikinti, kad néra susidvejinusiy linijy, tai padaroma prisiartinus linijas naudojant pelés
ratuka. Jai randama dvi linijos vienoje juostoje reikia vieng i§ jy paSalinti, nes lazeris toje
pacioje vietoja pjaus tiek karty kiek yra linijy.

L)

3 UZDUOTIS. Savarankiskai paruoskite rakty pakabuko brézinj, kuris nebiaty didesnis nei 8 cm. ilgio
ir 4cm. plocio. Panaudokite pries tai iSmégintus jrankius bréziniams kurti.




