Anotacija

1.Pamokos pavadinimas: Interaktyvus klausimy ratas
2.Siulomas klasés lygis: 7-8 (13-14 mety)
3.Tema: angly kalba
4. Trukmeé: 60 minuciy
5.Tikslas(-ai):
o Tobulinkite Zodyno ir gramatikos jgtdzius per interaktyvy bendravima.
o Ugdykite erdvinio mastymo ir 3D modeliavimo jgudZius naudodami ,,TinkerCAD“.
o Sukurkite funkcionaly klausimy ratg kalbos praktikai ir testavimui.
6.Reikalingos medziagos ir zinios:
o Kompiuteriai su interneto prieiga
o TinkerCAD paskyros
o Pagrindinis 3D modeliavimo jrankiy supratimas
7.Raktiniai ZodZiai: 3D modeliavimas, Zodynas, gramatika, TinkerCAD, interaktyvus
mokymasis, klausimy ratas, lygiavimas, grupavimas.



Veiklos planas

Siandien kursime 3D modelj, kuris padés mums imokti sisteminti informacija,
karybiskai spresti problemas ir praktikuoti konkrecius jgudzius praktiskai.

1. Atidarykite savo , Tinkercad“ paskyra. Pasirinkite ,Sukurti“ ir tada ,3D dizainas“ (zr. 1
pav.).
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1 pav. Atvira 3D modeliavimo erdve

2. Pridéti cilindrg: pazymekite cilindrg ir nuvilkite jj ] pagrindine plokStuma.
Pakeiskite parametrus j 50x50x5. Uzveskite pelés zymeklj ant juodo arba
balto kvadrato; matmenys bus rodomi Sone. Spustelekite kvadrata, kad
jvestumeéte tikslias vertes (Zr. 2 pav.).
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2 pav. Cilindro pridéjimas



3. Turéetuméte matyti tokj vaizda (zr. 3 pav.).
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3 pav. Cilindras

4. Pridékime griovelius: Pridékite dézute ir nustatykite jos matmenis |
54x1x1. Pakeiskite jos nustatyma iS vientisos j skyle (zr. 4 pav.).
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4 pav. Skyliy pridéjimas



5. Pasirinkite langelj ir paspauskite Ctrl+D, kad jj nukopijuotumete.
Spustelédami, laikydami ir vilkdami vieng i$ pasukimo rodykliy, galite
pasukti objektg. Pasukite jj 45 laipsniais, tada dar du kartus paspauskite
Ctrl+D, kad sukurtuméte daugiau kopijy. (Zr. 5 pav.)

5 pav. Dézutés pasukimas

6. Dabar turétumeéte tureti keturis langelius, kaip parodyta 6 paveiksle.

6 pav. Dezutes pasukimas ir dubliavimas

7. Visy langeliy pasirinkimas: Laikykite nuspaude kairjjj peles klavisg uz
objekty riby ir vilkite pasirinkimo langelj ant abiejy formy. Atleidus kairjjj
pelés klavisa, bus pasirinkta viskas, kas yra langelio viduje. Paspauskite
mygtuka ,,Grupuoti“ (zr. 7 pav.).
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7 pav. Objekty grupavimas




8. Sulygiuokite sugrupuotus langelius ir cilindrg: naudodami tg patj metodg
kaip ir anksciau, pasirinkite sugrupuotus langelius ir cilindrg. Spustelékite
lygiavimo jrankj. Sulygiuokite juos pasirinkdami centravimo ir virSaus
lygiavimo parinktis. (Zr. 8 pav.)

8 pav. Sulygiuokite abu objektus



9. Sujunkite visus objektus: Pasirinkite visus objektus ir spustelékite
mygtuka ,,Grupuoti“. Jame matysite cilindrg su grioveliais (Zr. 9 paveiksla).
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9 pav. Sugrupuotas kietakdnis ir skylé

10. Prideti teksta: spustelékite teksto jrankj ir nuvilkite jj j darbo sritj,
jdédami jj j vieng is pjaviy. Pakeiskite teksto numerjj 1. Jei reikia, naudokite
lygiavimo ir pasukimo jrankius, kad jj tinkamai iddéstytuméte. (Zr. 10 pav.)
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10 pav. Teksto pridéjimas



11. SkaicCiy dublikatas ir padeétis: Pasirinkite skaiciy ,,1“ ir paspauskite
Ctrl+D, kad jj dubliuotumete. Laikydami dublikata, perkelkite ir pasukite jj |
antrg pjavj. Neatleide pelytés, dar kelis kartus paspauskite Ctrl+D, kad visi
pjaviai automatiskai uzsipildyty skai&iais. (Zr. 11 pav.)

11 pav. Skaiciais uzpildytos skiltelés.

12. Pakeiskite skaiCius: Pasirinkite kiekviena skaicCiy atskirai ir redaguokite
juos, kad baty rodomi skaiCiai nuo 1 iki 8 (zr. 12 pav.).

12 pav. Pakeisti skaiciai.



13. Pasirinkite visus objektus ir sugrupuokite juos (zr. 13 pav.).

13 pav. Sugrupuoti objektai.

14. Pridekite cilindrg: sukurkite 4 mm skersmens ir 10 mm aukscio cilindra.
Sulygiuokite jj su ankstesniais objektais naudodami lygiavimo jrankj ir viskg
sugrupuokite (zr. 14 pav.).

14 pav. Objektas su cilindru.



15. Sukurkite 4 mm skersmens ir 2 mm aukscio cilindrg ir padarykite jame
skyle. Padarykite kitg pilnavidurj cilindrg, kurio skersmuo bdty 4,7 mm, o
aukstis — 3 mm. Sulygiuokite jj su ankstesniais objektais naudodami
lygiavimo jrankj ,Lygiuoti® ir viskg sugrupuokite (zr. 15 pav.). Jis veiks kaip
ankstesnio objekto dangtelis.

15 pav. Dangtelis.

16. Nubraizykime stréle: nubraizykite du cilindrus:

e Viena kaip 6 mm skersmens ir 2 mm aukscio skylé.

e Kitas — 8 mm skersmens ir 2 mm aukscio solid medziaga.
Noredami juos tinkamai centruoti, naudokite lygiavimo jrankj , Lygiuoti®
tada sugrupuokite (zr. 16 pav.).

16 pav. Ziedo gamyba.



17. Pridéti staCiakampj: sukurkite staCiakampj, kurio matmenys 13x2x2 mm.
Sulygiuokite jj su Ziedu naudodami lygiavimo jrank]j ir sugrupuokite juos (zr.
17 pav.).

17 pav. Rodyklés karimas.

18. Prideti trikampj: Nuvilkite trikampio forma j darbo sritj. Pasukite ir
pakeiskite jos mastelj, kad ji atitikty ankstesnj objektg. Noredami teisingai
iSdéstyti jg esamos struktdros atzvilgiu, naudokite lygiavimo jrankj (zr. 18
pav.).

18 pav. Rodyklés karimas.

19. Baigéte! Atsispausdinkite savo dizaing ir naudokite jj kaip jrankj, kur
kiekvienas segmentas atitinka klausimg arba temg (zr. 19 pav.).

19 pav. Galutinis produktas.



